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OBJETIVO

Este resumo tem o objetivo de refletir sobre a representacdo metaférica do conceito de
Hibridismo, no Seminario Tematico ¢Repensar o Contexto Hibrido na Contemporaneidade;,
do Programa de Pos-Graduacdo em Educacéo, da Universidade La Salle, no contexto da linha
de pesquisa Culturas, Linguagens e Tecnologias na Educacéo e integrado ao grupo de pesquisa
COTEDIC UNILASALLE/CNPq.

MATERIAL

Esse trabalho faz parte do projeto ¢Educacdo On-line: reconfiguracdes, reconstrucbes e
significados na pratica pedagdgica;, financiado pela Chamada universal MCTI/CNPgq N°
01/2016 Processo n° 421586/2016-8, com metodologia de Estudo de Caso, abordagem
qualitativa e analise de conteldo.

METODOLOGIA

As representagdes construidas pelos participantes do seminario resultam da percepcdo sobre o
conhecimento e das associacdes sobre a tematica estudada. Assim, foram construidas em grupos
quatro metaforas, a partir de um novo mundo criado no jogo on-line Trove. A ¢ Cartola Magica;,
representa o hibridismo das modalidades, utilizando fios com aparéncia dindmica que emergem
da cartola, indicando o surgimento de novas modalidades. O ¢Novelos de 1&; representa a
hipertextualidade, através de novelos conectados, formando redes de entrelagamentos onde néo
ha inicio e fim. O ¢Pequeno Mundoy, representa a literaturalizacdo das ciéncias por meio de
metéforas epistémicas, com a réplica do ¢Pequeno Principe¢, explorando elementos do livro de
Saint Exupery que caracterizam as analogias entre conhecimento e 0 mundo metaforico. ¢Os
Polvos, tratam do hibridismo tecnoldgico e do hibridismo tecnoldgico digital, cada polvo
carrega diferentes tecnologias analdgicas e digitais em seus tentaculos, destacando novas
formas de comunicacdo. Tais metaforas sdo criadas e construidas entre os participantes do
seminario tematico para representar o hibridismo e suas caracteristicas teoricas através da
construcdo de objetos. Ao entrar no mundo COTEDIC (jogo on-line Trove) o participante é
instigado a interagir e explorar o espaco digital pela metafora central a ¢Bolha¢, criada pelos
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membros do grupo de pesquisa. Essa metafora representa a compreensdo do hibridismo,
tornando-se hibrida na medida em que os outros participantes a utilizam para a construcdo das
novas metéforas.

RESULTADOS

As metéforas resultam da interacdo dos conhecimentos prévios com as caracteristicas dos
conhecimentos tedricos (Hibridismo), configurando uma metéafora epistémica, ou seja,
envolvem caracteristicas do conhecimento fazendo analogias, ndo simplesmente colocadas de
forma banal, mas com causa e discurso cientifico (PALMA, 2015).

CONCLUSAO

O seminério tematico desenvolvido no jogo on-line Trove foi configurado no fluxo de interagao
mantido a partir da perturbacdo dessa nova forma de representacdo do conhecimento
articulando os objetos do jogo com os textos teoricos, explorando diferentes linguagens e
construindo conhecimento em congruéncia com a contemporaneidade.



