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Resumo: Os jogos eletrônicos, mais conhecidos como videogames, são uma fonte de entretenimento há 

décadas e, na sua maioria, são de origem estrangeira, principalmente dos Estados Unidos, o que significa 

que são feitos na língua inglesa e, como esse idioma chegam a outros países. Do ponto de vista de um 

brasileiro, não falante da língua inglesa como primeira língua, isso normalmente seria um problema. Afinal, 

como se espera que ele interaja com o mundo e supere desafios se nem sequer consegue entender as 

instruções do jogo? No entanto, o que se observa é o contrário: essa situação aparentemente inconveniente 

se tornou uma plataforma de aprendizagem para muitos brasileiros. Afinal, diferentemente de outras mídias, 

como filmes, os videogames exigem a interação do consumidor para que o jogo progrida, afirma também 

Johnson (2012) fazendo com que se dediquem mais ao game. Essa necessidade de interação acabou sendo 

o incentivo que muitos precisavam para aprender inglês. A aprendizagem de inglês através de videogames 

pode ser possível, pois a aprendizagem da gramática é facilitada pela ferramenta visual que os jogos 

proporcionam. Além disso, como Storto (2013) também ressalta, jogando online com outros jogadores de 

vários lugares do mundo, o participante pratica o inglês tanto na fala quanto na escrita, por não ter seu nome 

verdadeiro exposto, deixando muitas vezes a timidez e o medo do erro de lado. Se a aprendizagem for 

guiada por um profissional como o professor, assim como Prensky (2010) diz, os alunos podem aproveitar 

ainda mais os recursos que os jogos oferecem para aprender não só o idioma, mas qualquer matéria. Assim, 

neste estudo, será feita pesquisa bibliográfica e, também, levantamento de dados sobre a aprendizagem de 

inglês através de videogames. Para tanto, estudantes de escola pública responderão um questionário 

qualitativo e quantitativo com informações sobre sua idade, ano escolar, gênero de jogos e consoles 

preferidos, parceiros de jogos, forma de jogar, configuração de áudio preferida e, principalmente, vocabulário 

aprendido em inglês através de jogos e relações que puderam fazer entre o vocabulário e as estruturas 

aprendidas nos jogos e o que é estudado nas aulas de inglês na escola. A coleta de dados ajudará a 

confirmar (ou não) se através da aprendizagem guiada da língua inglesa é possível que o aluno extraia ainda 

mais conhecimento da língua estrangeira dos videogames. Com isso, procura-se identificar o quanto as 

ferramentas audiovisuais e de enredo que os jogos proporcionam e a atração que o usuário de videogames 

tem pelas mesmas facilitam o aprendizado da língua estrangeira.  
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