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Resumo: A classe Insecta é o grupo mais diverso do planeta quando comparado com qualquer outro grupo 

animal. As razões desse sucesso evolutivo são diversas, entre elas, seu exoesqueleto rígido, sua capacidade 

de voo e seu tamanho, o que possibilita que esses animais sejam capazes de ocupar qualquer porção de mata, 

campo e solo. O papel que os insetos desempenham é vasto e extremamente importante para os diversos 

ecossistemas, como, por exemplo, a base da cadeia alimentar, a ciclagem de nutrientes, a decomposição, a 

polinização e a regulação das populações de plantas e de outros organismos.  Apesar disso, os insetos muitas 

vezes não recebem tanta atenção quanto outros grupos maiores em tamanho e mais carismáticos. O ensino 

da ciência no ambiente escolar por vez não consegue atribuir um estudo aprofundado não só dos insetos mas 

também de outros diversos grupos específicos. No intuito de aproximar os alunos e despertar seu interesse por 

esses grupos menos carismáticos, trazendo a entomologia para a sala de aula, objetivou-se elaborar um jogo 

educativo, trazendo as principais espécies da classe Insecta e suas interações com o meio. Buscou-se, 

também, avaliar a eficácia da aprendizagem através de um método mais atrativo, dinâmico e lúdico. Com o 

auxílio de programas de edição e criação de imagens, confeccionamos um jogo de 60 cartas e por meio de 

pesquisas em livros e artigos, selecionamos as espécies e suas principais características.  A dinâmica das 

cartas consiste em trabalhar com pelo menos um indivíduo de cada Ordem de Insecta, para que os alunos 

percebam as características de cada grupo e possam identificar suas diferenças e similaridades. As cartas do 

jogo contêm dados como nome científico, Ordem e também informações como habitat e alimentação. Por fim, 

cada carta irá conter um breve texto descrevendo a espécie e suas características. Para a jogabilidade, cada 

carta receberá atribuições como níveis de ataque e defesa. Serão ainda criadas cartas de ação que 

proporcionarão efeitos especiais como habitats específicos que concedem bônus de atributos para animais 

pertencentes àquele habitat e cartas que melhoram os atributos de grupos específicos. Como por exemplo, 

uma carta que transforme uma abelha operária em uma abelha rainha. Já foram confeccionadas um manual 

de regras e 15 cartas até o momento. As perspectivas são confeccionar um total de 60 cartas e testar o jogo 

com algumas turmas do sexto ao nono ano a fim de avaliar se a jogo apresentou uma boa jogabilidade na 

prática e se de fato o aprendizado do tema está sendo assimilado pelos alunos.  
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