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Resumo: Este projeto tem como objetivo desenvolver um brinquedo destinado ao uso
pedagdgico, com a finalidade de criar uma consciéncia ecolégica em criancas de 07 a 10 anos.
Foram utilizados métodos de pesquisa que apontaram, dentro do publico alvo, que criangas nesta
faixa etaria preferencialmente gostam de brincar ao ar livre e junto com 0s amigos. Foi constatado
também que as cores e a dindmica do brinquedo tem que ser simples e de facil absorcéo,
fazendo com que a crianca ndo perca o interesse pelo brinquedo. Desenvolvemos entdo 4
(quatro) brinquedos, feitos de material de lona, infldveis e coloridos, que juntos, formam um
circuito de aprendizado, diversdo e dindmica com os amigos. Os brinquedos séo: EcoMergulho -
Este brinquedo é uma adaptacao da famosa “piscina de bolinhas”. Dentro da piscina ha diversas
bolinhas plasticas, algumas com a figura de lixos conhecidos pelas criancas e outras com a
figura de uma arvore. A brincadeira consiste em mergulhar na piscina, retirar as bolinhas que
representam os lixos e separa-las, colocando-as em um compartimento localizado na parte
externa da piscina. O mesmo deve ser feito com as bolinhas que representam as arvores. Lixo no
Lixo - Este brinquedo tem a finalidade de ensinar a crian¢a a separar o lixo adequadamente e é
representado por uma estrutura que contém cestas de basquete transparentes. Utilizando as
bolinhas que representam o lixo, retiradas do brinquedo EcoMergulho, a crianca deve tentar
acerta-los nas cestas correspondentes de cada lixo, que serdo sinalizadas com as cores Amarelo
para Metal, Vermelho para Plastico, Azul para Papel e Marrom para Organicos. Encanado: Para
este brinquedo a crianga precisa das bolinhas que representam as arvores, retiradas do
EcoMergulho. Ela tera que, utilizando um gabarito localizado na parede do brinquedo, seguir uma
ordem de montagem com canos transparentes, também representados pelas cores dos materiais
reciclaveis. Ao final, ficara restando um espaco, que s6 pode ser preenchido pela bolinha que
representa a arvore. Ao encaixar esta Ultima peca, um sensor de presenga € acionado e €
liberado um botdo de acionamento de &gua, que ao ser pressionado, libera a agua que esta
localizada em um tanque na parte superior do brinquedo. Esta agua percorre o caminho dos
canos, passando pela bolinha representada pela &rvore, e cai em outro recipiente, que ap6és
alguns segundos, bombeia a 4gua novamente para o tanque superior. Mural do Aprendizado:
Este brinquedo tem uma finalidade mais intelectual e de memorizagdo de todos os elementos
abordados nos outros brinquedos. Havera um painel, com 24 displays giratérios, dispostos lado a
lado. A crianca terd que memorizar cada figura e seus lixos correspondentes. Ap6és um periodo
determinado pelo (a) professor (a) ou orientador (a), as cartas séo viradas e a crianca precisa
encontrar os pares, criando uma associagéo entre tipo de lixo e lixeira correspondente.




